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Bem-vindo a sala de aula
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mais divertida que

~ o o I | .
voceé |a viu!
O Conta um Conto € um projeto de incentivo a leitura que utiliza a literatura e a contagdo de
historias para dialogar com criancas e adolescentes sobre temas presentes em seu cotidiano. \

A partir de uma narrativa inéditg, o projeto aborda assuntos como dinheiro, consumo, escolnas, \
. . . 7 7 M e \
sonhos, planejamento e cidadania de forma sensivel, ludica e acessivel. Q A

Além das apresentacdes literdrias, a iniciativa promove a formacdo de educadores e
disponibiliza materiais de apoio para gque as reflexdes iniciadas pela historia possam continuar
dentro das escolas. Ao unir literaturg, oralidade e educacdo, o projeto busca formar leitores,
estimular o pensamento critico e ampliar o acesso d cultura em escolas publicas

O resultado &€ uma abordagem inovadora que une incentivo a leitura,
educacdo financeira e formacdo cidadd, transformando temas
complexos em experiéncias acessiveis, divertidas e significativas para

criangas e adolescentes. o~



\ Por que falar de dinheiro através da literatura?

Porque historias sGilo uma das formas mais antigas de transmitir conhecimento.
Antes dos livros diddaticos, dos cursos e das planilhas, aprendiamos sobre o mundo

~— I através das narrativas.

/ A literatura permite que temas complexos sejaom abordados de forma sensivel,
/ humana e acessivel.
/
/
P Por gue este temad : .
P ) O teatro e a literatura:
» = é relevante?
A educacgdo finonc?iro.é reconhecida e desenvolvem imoginogdo;
como uma competéncia fundamental . .
para a formagdo de criangas e jovens. o fortalecem repertorlo cultural;
Ao abordar tema como planejamento, o Qmpli(]m vocabuldrio;

consumo consciente & tomada de e estimulam pensamento critico;
decisdo por meio da literatura, o

orojeto e AT oara 5 e criam conexdes emocionais;

desenvolvimento de habilidades que
acompanham os participantes ao
longo da vida.




Impactos esperados do projeto

Aproximar criancas de conceitos
como planejamento, poupanca,
consumo consciente e
organizacdo financeira

Desenvolver autonomia e
protagonismo nas decisoes
financeiras do cotidiano.

Fortalecer a formagdo cidadé Tornar o aprendizado mais
por meio da reflexdo sobre acessivel e estimulante por meio
escolhas e responsabilidades. da literatura e da oralidade.







Entregas do Projeto

45 apresentacoes de
contacdo de historias

Narrativa literdria inédita
apresentada para estudantes da
rede publica em cinco cidades do
Estado de Sdo Paulo.

2.250 estudantes
atendidos

Atividades gratuitas realizadas em
escolas publicas, promovendo
acesso A literaturg, oralidade e
formacdo de leitores.

500 educadores formados

Encontros voltados d mediacdo
de leiturg, contagdo de historias e
utilizacdo da narrativa como
recurso pedagogico.

Video gratuito online

Registro profissional da contacdo de

nistorias disponibilizado
gratuitamente para ampliar o
alcance do projeto.




O projeto também contribui O
para os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel
(ODS), especialmente:

—
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ODS 10 — Reducdo das Desigualdades
ODS 17 — Parcerias para Implementacdo dos Objetivos ,
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Contrapartidas
e Investimento

Ao apoiar o Conta um Conto, a empresa associa sud
marca a uma iniciativa que une literatura, educacgdo e
formacdo cidadd, contribuindo para ampliar o acesso
de criangcas e adolescentes da rede pudblica a
experiéncias culturais de qualidade.

PRONAC 263671

Projeto em aprovacdo No PROAC e PROMAC

Contrapartidas Institucionais

Aplicacdo da marca do patrocinador em todos os materiais de comunicacdo
do projeto.

Presenca da marca na cartilha pedagégica distribuida para educadores e
instituicbes participantes.

Insercdo da marca nos créditos e materiais audiovisuais do projeto.

Mencdo institucional nas agdes de divulgacdo e redes sociais.

InclusGo da marca em releases e materiais de imprensa, quando aplicavel.

Contrapartidas de Relacionamento

Participacdo de representantes da empresa em atividades de abertura ou
encerramento do projeto.

Possibilidade de realizagdo de uma atividade exclusiva para convidados do
patrocinador, colaboradores ou comunidade de relacionamento.
Compartilhamento de registros fotograficos e audiovisuais para uso
institucional.

Associacdo da marca a agdes de incentivo a leitura, formagdo de publico e
democratizag@o do acesso a cultura.

Apoio a formacgdo de educadores por meio das oficinas e materiais
pedagdgicos do projeto.

Distribui¢@o gratuita de materiais educativos para escolas publicas
participantes.

Disponibilizagéo gratuita do conteddo audiovisual produzido, ampliando o
alcance da ag¢do para além das atividades presenciais.


https://salic.cultura.gov.br/projeto/#/299592

@ Experiéncia e
-, 5 trajetoéria 3 | 3m

Rabobank

A Elo3 Integracdo Empresarial € uma empresa com mais de 20 anos de
atuacdo na concepcdo e producdo de projetos socioculturais em todo o

: cA e e . " ., . ~ : B
Brasil. Com experiéncia em iniciativas itinerantes, ja realizou a¢gcdes em mais s 4 -
de 170 cidades, levando cultura, educacdo e formacdo de publico a SICOOPB E

diferentes territorios.

Seu portfdolio inclui exposicdes, projetos literdrios, acdes educativas e
programas de circulag@o cultural, sempre com foco no acesso democratico
a cultura e na qualidade das experiéncias oferecidas.

A Elo3 possui experiéncia na captacdo e gestdo de projetos culturais
patrocinados, atuando junto a empresas além de desenvolver projetos junto
a escolas publicas e equipamentos culturais em diversas regides do pais.

Também possui experiéncia na gestdo de projetos incentivados,
acompanhando todas as etapas, da elabora¢cdo a execugdo e prestagcdo de
contas.




Quer reverter para
sua empresa o valor
desta proposta?

Entre em contato com a

Elo3

O 11 -99638-3147

@ sorayagalgane@elo3.com.br

www.elo3.com.br
9 Soraya Galgane
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